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Schau an Flasche (leer): ”Ich habe fertig!”


Schau an super-scharfes Überlebensmesser: ”Es ist super-scharf”


Schau an Schatzkarte: ”Das sind die Umrisse von Mongo Island und da ist ein Kreuz gemalt. Komisch.”


Schau an Ferrero Küßchen: ”Da sind Byzantiner Königsnüsse drin.”


Schau an Schilfrohr: ”Wenn es weiß mit einem roten und gelben Streifen wär, wäre es ein McDonalds-Strohalm.”


Schau an Farbstoff Rot: ”Rot”


Schau an Farbstoff Blau: ”Blau”


Schau an Farbstoff Gelb: ”Gelb”


Schau an Sprudelwasser: ”Es sprudelt.”


Schau an braunes Kribbelwasser: ”Sieht fast aus wie Cola.”


Schau an Hopfen: ”Er hopft.”


Schau an Anleitung: ”Da steht: Zum Tipi gehören zwei Säcke. Ohne die ist es nicht transportfähig. Oh, da ist ja noch ein Gutschein drin.” (!Gutschein an Spieler)


Schau an Gutschein: ”Gutschein für zwei Säcke. Einzulösen beim Roten Zerg.”


Schau an Zwei Säcke: ”Die erinnern mich an ein Mildengewand.”


Schau an geplettetes Tipi: ”Es ist geplettet.”


Schau an Zitronen: ”Sie sehen sauer aus.”


Schau an Krug: ”Er ist aus Ton.”


Schau an siebtes Geißlein: ”Es war in der Standuhr.”


Schau an Gebrauchtleiter: ”Baujahr 1994”


Schau an Bibliotheksausweis: ”Er sieht sehr offiziell aus.”


Schau an Zitronenmalzbier: ”Bäh, ekelhaft!”


Schau an X: ”Es ist X.”





Blase in Schilfrohr: ”Tööööt”


Blase in Flasche (leer): ”Tuut.”


Blase in Flasche Wasser: ”Toll, jetzt bin ich naß im Gesicht.”


Blase in Strohalm in Flasche Wasser: ”Jetzt habe ich Sprudelwasser.” (Stohhalm in Flasche Wasser einziehen, !Sprudelwasser an Spieler)


Blase in X: ”Da rein will ich nicht blasen.”





Benutze Schilfrohr mit Flasche Wasser: (Schilfrohr und Flasche Wasser einziehen, !Stohhalm in Flasche Wasser an Spieler)


Benutze Farbstoff Gelb mit Farbstoff Blau: (Gelb und Blau einziehen, !Farbstoff Grün an Spieler)


Benutze Farbstoff Gelb mit Farbstoff Rot: (Gelb und Rot einziehen, !Farbstoff Orange an Spieler)


Benutze Farbstoff Rot mit Farbstoff Blau: (Rot und Blau einziehen, !Farbstoff Lila an Spieler)


Benutze Farbstoff Lila mit Farbstoff Gelb: (Gelb und Lila einziehen, !Farbstoff Braun an Spieler)


Benutze Farbstoff Orange mit Farbstoff Blau: (Orange und Blau einziehen, !Farbstoff Braun an Spieler)


Benutze Farbstoff Grün mit Farbstoff Rot: (Grün und Rot einziehen, !Farbstoff Braun an Spieler)


Benutze Farbstoff Braun mit Spudelwasser: !Braunes Kribbelwasser an Spieler.


Benutze Malz mit Hopfen: ”Ah, Malzbier!” (Malz und Hopfen einziehen, !Malzbier an Spieler)


Benutze Malz mit Zitronen: ”Äh, Zitronen-Malz?” (Malz und Zitronen einziehen, !Zitronenmalz an Spieler)


Benutze Zitronen mit Hopfen: ”Äh, Zitronenhopfen?!” (Zitronen und Hopfen einziehen, !Zitronenhopfen an Spieler)


Benutze Malz mit Zitronenhopfen: ”Bäh, Karamalz Zitrone!” (Malz und Zitronenhopfen einziehen, !Zitronenmalzbier an Spieler)


Benutze Malzbier mit Zitronen: ”Bäh, Karamalz Zitrone!” (Malzbier und Zitronen einziehen, !Zitronenmalzbier an Spieler)


Benutze Zitronenmalz mit Hopfen: ”Bäh, Karamalz Zitrone!” (Zitronenmalz und Hopfen einziehen, !Zitronenmalzbier an Spieler)


Benutze X: ”Das funktioniert so nicht.”


Benutze X mit Y: ”Das funktioniert so nicht.”
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Nimm Sprudelwasser: ”Nein, davon muß ich aufstoßen.”


Nimm X: ”Das kann ich nicht nehmen.”





Baue auf geplettetes Tipi: ”Das will ich hier nicht aufbauen.”


Baue auf X: ”Das kann man nicht aufnehmen.”





Rede mit Sprudelwasser: ”Es blubbert ununterbrochen.”


Rede mit braunes Kribbelwasser: ”Rrrreich - hört sich gut an!”


Rede mit Krug: ”Zukunft wird aus Ideen gemacht.”


Rede mit (Ding): ”Ich rede nicht mit Gegenständen.”


Rede mit (Personen): ”Nein.”





Öffne Krug: ”Da ist zwar was drin, aber ich krieg ihn nicht auf.”


Öffne X: ”Das kann ich nicht öffnen.”





Gib X an (Ding): ”Das funktioniert so nicht.”


Gib X an (Person): ”Das behalte ich lieber noch.”





